Zeitplan MCK WS 14

Nr |KW |Datum Thema Ubung

1 41 6.10. Einflhrung

2 42 13.10. Wahrnehmung

3 43 20.10. Gedéchtnis und Lernen Abgabe ESA 1

4 44 27.10. Benutzermodellierung

5 45 3.11. Handlungsprozesse

7.11. 16:00 |Prasenz 1 —

Heuristische Evaluation + Pattern-Prototyp

6 46 10.11. Klassische und innovative Abgabe ESA 2
Kommunikationsgerate

7 a7 17.11. Barrieren und Barrierefreiheit
<Bildschirmarbeitsplatze im Selbststudium>

8 48 24.11. Normen und Gesetze

9 49 1.12. Menschengerechte Gestaltung von Arbeit

6.12.8:00 Prasenz 2 — Abgabe ESA 3!

Innovative Interaktion (B 325)

10 |50 8.12. Gestaltungsgrundsatze fir Dialoge

11 |51 15.12. Interaktionsformen

12 |2 5.1. Interaktionsdesign

3 9.1.17:45 |Prasenz 3 —

Klausurvorbereitung (B 325)

13 |4 12.1. Usability Engineering Abgabe ESA 4

14 |5 14.1.

15 21.1.

16 26.1. Prufungsbeginn

17




